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ABSTRAK 

Stepanus Pigai. 2023. SISTEM INFORMASI BEASISWA BERBASIS WEB 

(Studi Kasus pada Asrama Nabire Kota Jayapura). Skripsi Program Studi 

Sistem Informasi, Jurusan Sistem Informasi, Fakultas Matematika dan Ilmu 

Pengetahuan Alam, Universitas Cenderawasih, Jayapura. 

Beasiswa Asrama mahasiswa nabire Kota Jayapura selalu mendata dan 

mendokumentasikan informasi mengenai data mahasiswa di lingkungan asrama, 

yang bertujuan untuk pelaporan ke pemerintah Kabupaten Nabire. Hal ini masih 

menggunakan berkas formulir, kegiatan-kegiatan yang dilakukan masih 

menggunakan Microsoft sebagai catatan keuangannya. Sehingga mahasiswa tidak 

terdata dengan baik kemudian data mahasiswa tersebut sering hilang dan tidak 

terdata semua. Oleh karena itu perlu adanya sebuah sistem yang dapat menolong 

mahasiswa untuk mengelola data seperti data mahasiswa data pengurus asrama 

dan data pemerintah. Aplikasi ini di rancang Data flow Diagram (ERD), Entity 

Relationship Diagram (ERD) dan Diagram konteks. Sedangkan Bahasa 

Pemrograman yang di pakai Menggunakan PHP, framework Codeigniter dan 

MySQL serta pengujian system aplikasi ini metode Black Box. Hasil akhir dari 

penelitian ini berupa aplikasi Beasiswa Berbasis Web diharapkan dapat membantu 

Pemerintah Kabupaten Nabire  dalam memberikan beasiswa kepada mahasiswa 

asrama nabire kota jayapura. Berdasarkan hasil pengujian diperoleh kesimpulan 

bahwa sistem ini berjalan dengan baik dan Sistem telah diuji menggunakan 

pengujian black box. 

 
 
Kata kunci: Beasiswa,Asrama, framework codeigniter 
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ABSTRACT 

Stepanus Pigai. 2023. WEB-BASED SCHOLARSHIP INFORMATION 

SYSTEM (StudyThe Case at the Nabire Dormitory, Jayapura City). Study 

Program Thesis System Information, Department System Information, Faculty 

Mathematics and Science Knowledge Nature, Cenderawasih University, Jayapura. 

Student Housing Scholarships Nabire City of Jayapura always record and 

document information regarding student data in the dormitory environment, which 

aims For reporting to government Regency Nabire. this _ Still use file form, the 

activities carried out Still use Microsoft as notes his finances. So that student No 

recorded with Good then student data the often lost and not recorded all. because 

_ That need exists A system that can help student For managing data such as 

student data, dormitory management data and government data. Application this is 

designed Data flow diagrams (ERD), Entity Relationship Diagrams (ERD) and 

context diagrams. While the programming language in use Use PHP, the 

Codeigniter framework and MySQL as well application system testing This Black 

Box method. Final result from study This form application Scholarship Web 

based is expected can help Government Regency Nabire in give scholarship to 

Nabire boarding students city jayapura . Based on results testing obtained 

conclusion that system This walk with well and System has tested use testing 

black box. 
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