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ABSTRAK 

PERANCANGAN PROTOTIPE PEMBUATAN SISTEM 

LAMPU BERBASIS WEBSERVER. 

EDWIN MARSEL RANO 

20180611024084 

Smart Home merupakan perpaduan antara teknologi informasi dan 

teknologi komputasi yang di terapkan di dalam rumah ataupun bangunan yang 

dihuni oleh manusia dengan mengandalkan efisiensi, otomatisasi perangkat, 

kenyamanan, keamanan, dan penghematan perangkat elektronik rumah. Sesuai 

dengan perkembangan teknologi, saat ini produksi smart home sudah banyak 

berkembang dengan berbagai macam konsep dan sistem yang di bangun. Smart 

home dapat di integrasikan dengan produksi teknologi lain yang saat ini sedang 

banyak digunakan seperti mengintegrasikannya dengan Arduino. 

Pada Tugas akhir ini, yang akan di lakukan yaitu merancang sebuah 

prototype dari Smart Home dengan sistem client-server berbasis arduino uno 

dengan user interface android yang akan melakukan komunikasi data melalui 

wireless (tanpa kabel). Tahap pengerjaan dimulai dengan membangun server , 

membangun interface, serta sistem kendali smart home nya Di sisi server akan 

menggunakan bahasa pemrograman C dan C++. Pada server akan menggunakan 

sebuah metode atau protokol Common Gateway Interface yang berfungi sebagai 

penghubung antara platform android dengan modul arduino yang digunakan 

Dengan menggunakan sistem yang telah di terapkan ini hasil Smart Home 

ini dapat di akses oleh multiclient. Hasil penelitian sistem alat ini telah berhasil 

di gunakan untuk menunjukkan hasil yang sesuai dengan yang di rancang dari 

hasil alat yang dibuat terdapat delay yang di pengaruhi oleh jarak. Nilai rata-rata 

delay terendah yaitu 02.1 s dan delay tertinggi sebesar 05.2 s. Dan kecepatan 

jaringan yang digunakan pada sistem alat ini 1.7Mbps yang di akses pada saat di 

jalankan. 

Kata Kunci : Smart Home , Common Gateway Interface , Android , Client- 

Server 



vii  

ABSTRACT 
 
 

WEBSERVER-BASED LIGHTING SYSTEM DESIGN PROTOTYPE. 
 
 

EDWIN MARSEL RANO 

20180611024084 

 
Smart Home is a combination of information technology and computing 

technology that is applied in homes or buildings inhabited by humans by relying on 

efficiency, device automation, convenience, security, and savings on home 

electronic devices. In accordance with technological developments, currently the 

production of smart home has developed a lot with various concepts and systems 

being built. Smart home can be integrated with the production of other technologies 

that are currently being widely used, such as integrating with Arduino. 

In this final project, what will be done is to design a prototype of a Smart 

Home with an Arduino Uno-based client-server system with an Android user 

interface that will communicate data via wireless. The work phase begins with 

building a server, building interfaces, and the smart home control system. On the 

server side, the C and C++ programming languages will be used. The server will 

use a Common Gateway Interface method or protocol that functions as a link 

between the Android platform and the Arduino module used 

By using the system that has been implemented, the results of this Smart 

Home can be accessed by multiclients. The results of this tool system research have 

been successfully used to show results that are in accordance with what is designed 

from the results of the tool made there is a delay that is influenced by distance. The 

lowest average delay value is 02.1 s and the highest delay is 05.2 s. And the network 

speed used on this tool system is 1.7Mbps which is accessed when running. 

 
Keywords: Smart Home, Common Gateway Interface, Android, Client-Server 
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